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Les lasombras (ou Magisters) sont des caïnites qui pensent être au sommet des caïnites (ce qui n’est pas forcement faux). Ce sont principalement des anciens nobles ou des anciens religieux qui n’ont pas abandonner leur croyance au droit divin et au règne supérieur, mais au contraire des autres caïnites (qui sont des inférieurs) qui préfèrent diriger, les lasombras préfèrent placer leurs pions dans les hauts postes de la société (les ministres du roi, voire le roi lui même) et les contrôler dans l’ombre (bien que certains d’entre eux s’amusent autant avec un groupe de paysans).

Les lasombras aiment prendre les décisions pour tous les «êtres inférieurs » c’est à dire tous ceux qui leur sont inférieurs en esprits (pour un lasombra, l’égalité est un autre lasombra). Afin de parvenir à leur fin, ces caïnites utilisent parfois des caïnites d’autres clans qu’ils appellent « des amis ».

Coté physique, les lasombras ont généralement la peau sombre avec des traits délicats qui reflètent de leur héritage italien, espagnol ou maure.
Implantation géographique :

Les lasombras sont répartis tout autour de la mer Méditerranée et apprécient particulièrement les politiques dans les cités italiennes en conflit. Les princes lasombras gouvernent la plupart des grandes cités italienne et sicilienne (Venise, Rome, Pise, Naples, Palerme), et la plupart des anciens du clan se trouvent dans cette zone. Les membres les plus jeunes du clan, assoiffé de pouvoir, ont décidé de partir vers d’autres destinations (Terre sainte, Allemagne, Espagne et nord de la France).

Organisation :

On trouve deux niveaux d’organisations chez les lasombras.

Le premier est calqué sur la hiérarchie de l’église. Chaque membre est subordonné à ses supérieurs, cependant on peut remarquer que la réelle stratification se cache dans l’influence politique, et il n’est pas impossible pour un simple « évêque » d’avoir plus de respect et d’obéissance que le « pontife » lasombra. Tous les lasombras connaissent leur place dans cette toile d’araignée invisible et ils complotent tous pour améliorer leur position.

Le second niveau est celui des anciens qui contrôlent les jeunes.

Pratiques courantes :

Les lasombras sont très friands des passe-temps courtois. La chasse est de loin le préférer (chasse de nuit pour le sport, chasse d’humains et pour les plus stupides, chasse de lupins).

Ils sont aussi très friands des « échecs humains » qui se jouent sur un grand plateau de jeux avec des pièces vivantes (le destin des pièces prises dépendant des désirs du lasombra).

La diablerie est aussi traiter de manière étrange chez les lasombras, en effet, si lors de la cour des anciens, il est prouvé que l’un d’entre eux est incapable de gouverner, alors, on donne raison à son sang (ceci étant particulièrement difficile).

Inquiétudes actuelles :

Le jeux du pouvoir des lasombras, leur  a attirer de nombreux ennemis. En effet, les « jeux » qui se déroulaient à la cour du pape ont poussé certains hommes d’église à mener une enquête.

Certains magiciens et sorcières ont été mise en colère par les tentatives de manipulation des lasombras sur leur propre personne.

Les rumeurs de leurs affaires avec les démons ont causé le dégoût  chez les autres caïnites et ont attiré l’attention des Baali.

Les malkaviens et les ravnos s’intéressent également au lasombras ce qui les inquiètent beaucoup.

Les complots brujahs et ventrues sont également très inquiétant car ils occupent une grande partie du temps des lassombras et ces deux clans sont de plus en plus menacant.

Le plus récent problème est celui des assamites qui ont débarqué en Espagne.
Profil type :

Les lasombras sont souvent des anciens nobles ou des anciens religieux plutôt riche (ressource) ayant des servants (domestique) et gardant des relations avec un mentor (mentor).

La plupart d’entre eux suivent la voie du paradis (Ils pensent que les vampires ont été créé par dieu, comme ange vengeur et essayent de trouver les bons cotés de la non-vie).

Discipline de  clan :

Domination, Obténébration (discipline de la manipulation des ombres) , Puissance.

Faiblesse de clan :

Les lasombras, contrairement aux autres caïnites, n’ont pas de reflet (ni dans l’eau, ni dans les miroirs…).

Ce que pensent les lasombras des autres clans :

· Assamites : 

· Ils faut s’en méfier et ne pas leur laisser trop de liberté car ils peuvent se montrer dangereux.

· Brujahs : 

· C’est un clan sur le déclin qui se montre gênant. 

· Cappadociens :

· Ils sont toujours à la recherche d’un grand secret et deviendront dangereux lorsqu’ils l’auront découvert, jusqu’à ce moment improbable il n’y a pas de raison de s’en inquiéter.

· Disciple de Seth :

· Pas d’inquiétude à avoir, ils vivent encore à l’époque du grand empire de leur dieu.

· Gangrels : 

· Il faut mieux les laisser tranquille tant qu’ils restent dans leur forêt avec leurs amis les lupins. Si par hasard, il leur arrivait de rentrer dans une ville, il serait nécessaire de leur montrer qui est le maître.

· Malkaviens :

· Exterminons les si ils deviennent trop gênant.

· Nosferatus :

· Ils sont gênant, ils apportent les maladies à nos proies, enfermons les dans leurs tombes.

· Ravnos :

· Il vaut mieux éviter tout contact avec eux.

· Toréadors :

· Les toréadors sont les bouffons du roi.

· Tremeres :

· Montrons leur la beauté du lever de soleil, ils sont trop ambitieux et inquiétant.

· Tzimisces :

· Ils ne savent pas gouverner, ils ne représentent pas un danger.

· Ventrues :

· Ils sont ridicules. Donnons leur le trône et gouvernons depuis les ombres.

· Baali :

Il ne sont pas digne d’intérêt, tant qu’ils ne s’occupent pas de nos affaires , laissons les avec leurs compagnons les démons.

INFORMATIONS CONCERNANT LES Pjs jouant en France :

La France est sous la domination du clan Ventrue, le caïnite dominant le royaume étant le prince Alexandre.

Les lasombras ont le contrôle des villes de marseille et de lyon. Marseille ayant l’immense honneur d’être le fief de la reine Xarca qui est sûrement la plus vielle représentante du clan en France et un des membres les plus influent d’Europe.

Les lasombras contrôlent donc l’axe marseille-Lyon qui est un axe commerciale particulièrement important et qui attire toutes les convoitises des autres clans.

Les autres régions françaises sont controlées de la manière suivante :

-     Le nord est dirigé par les Ventrues.  

· -   La normandie par les Brujhas (bien que l’influence des Ventrues soit croissante) mais les gangrels et les lupins y sont particulièrement bien implantés.

· L’Aquitaine est dirigée par les Toréadors.

· L’est de la France est une région particulièrement  disputé. Son contrôle oscille entre les Ventrues Allemands et leurs cousins Français.
Exclusivité : Le prochain monde d’A.D.D aura pour nom Dominaria, cela vous dit-il quelque chose ? Un petit indice, on risque d’y trouver des minotaure bleu de Llowar ainsi que des assassins royaux tout noir. La sortie est prévue fin 1998/ courant 1999.
